Pertemuan 5 

Pengenalan Netbeans Java 


Objektif : 

1 . Mahasiswa dapat memahami fungsi dan kegunaan Netbeans 

2. Mahasiswa dapat mengetahui langkah-langkah instalasi Netbeans 

3. Mahasiswa dapat mengetahui langkah-langkah membuat projek baru pada 
Netbeans 

4. Mahasiswa dapat memahami komponen yang ada pada Netbeans seperti Pallete, 
Area Desain dan Editor Properti 

5. Mahasiswa dapat membuat program sederhana Java menggunakan Netbeans 
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P5.1 Teori 

1. Pengenalan Netbeans 

NetBeans mengacu pada kedua platform kerangka untuk aplikasi desktop Java, 
dan sebuah lingkungan pengembangan terpadu (IDE) untuk pengembangan dengan Java , 
JavaScript , PHP , Python , Ruby , Groovy , C , C + + , Scala , Clojure , dan lain-lain. 

NetBeans IDE ditulis dalam Java dan berjalan di mana-mana mana JYM diinstal, 
termasuk Windows, Mac OS, Linux, dan Solaris. Sebuah JDK diperlukan untuk 
pengembangan fungsionalitas Jawa, tetapi tidak diperlukan untuk pembangunan di 
bahasa pemrograman lain. 

Platform NetBeans memungkinkan aplikasi untuk dikembangkan dari satu set 
modular komponen Software yang disebut modul. Aplikasi berbasis platform NetBeans 
(termasuk IDE NetBeans) dapat diperpanjang oleh pengembang pihak ketiga . 

Awal sejarah 

NetBeans dimulai pada tahun 1996 sebagai Xelfi (kata bermain pada Delphi ), 
Java IDE proyek mahasiswa di bawah bimbingan Fakultas Matematika dan Fisika di 
Charles University di Praha . Pada tahun 1997 Stanek Romawi membentuk perusahaan 
sekitar proyek tersebut dan menghasilkan versi komersial NetBeans IDE hingga 
kemudian dibeli oleh Sun Microsystems pada tahun 1999. Komunitas NetBeans sejak 
terus tumbuh, berkat individu dan perusahaan yang menggunakan dan berkontribusi 
dalam proyek ini. 

Versi Lancar 

NetBeans IDE 6.0 memperkenalkan dukungan untuk mengembangkan modul IDE 
dan aplikasi klien kaya berdasarkan platform NetBeans, Java Swing GUI builder 
(sebelumnya dikenal sebagai "Proyek Matisse"), meningkatkan CVS dukungan, 
WebLogic 9 dan JBoss 4 dukungan, dan perangkat tambahan banyak editor. NetBeans 6 
is available in official repositories of major Linux distributions. NetBeans 6 tersedia 
dalam repositori resmi dari distribusi Linux utama. 

Selain itu, NetBeans Enterprise Pack mendukung pengembangan aplikasi Java EE 
5 perusahaan, termasuk SOA alat desain visual, skema XML tools, web orkestrasi 
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layanan (untuk BPEL), dan UML modeling. The NetBeans IDE Bundle for C/C++ 
supports C/C++ development. The NetBeans IDE Bundle untuk C / C + + mendukung C / 
C + + pembangunan. 

Hosting pengembang sumber terbuka proyek di kenai.com tambahan manfaat dari 
instant messaging dan pelacakan masalah integrasi dan navigasi kanan dalam IDE, 
dukungan untuk pengembangan aplikasi web dengan PHP 5.3 dan kerangka Symfony, 
dan kode selesai diperbaiki, layout, petunjuk dan navigasi dalam proyek JavaFX. dirilis 
pada bulan Juni 2010, menambahkan dukungan untuk OSGi , Spring Framework 3.0, 
Java EE injeksi ketergantungan (JSR-299), Zend Framework untuk PHP , dan navigasi 
kode lebih mudah (seperti "Apakah / ditimpa Penerapan" penjelasan), format , petunjuk, 
dan refactoring di beberapa bahasa. 

2. Instalasi Netbeans 

2.1 Download Java 

Software yang diperlukan untuk program di Java mungkin membingungkan bagi 
pemula. Namun pada kenyataannya pemrograman di Java sangat sederhana. Yang Anda 
butuhkan adalah interpreter Java (yang sebenarnya mengeksekusi program Java) dan 
beberapa IDE yang mengubah kode Java ke sebuah program. Dengan kata sederhana, 
Anda menulis kode Java pada IDE Java dan kemudian Anda menguji itu berkat 
interpreter 

2.2 Download dan instal platform Java 

Buka disini dan menyimpan dialog yang muncul: http://iavadl.sun.com/webapps/ 
download/AutoDL?BundleId= 18713 . Ini adalah installer, yaitu sekitar 15MB. 

2.3 Menjalankan installer Java 

Jalankan installer, pilih "Terima" : 
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Kemudian akan muncul kotak dialog di bawah ini : 


ilr Java Setup - Progress 


Installing Java 

This may take a few minutes 



^ Suf 


i 


Status: 


Now you can have a fuLl-featured Office suite that's 
compatible with Microsoft Office for free! 


• Powerful. integrated set of word Processing, spreadsheet. presentation, drawing 
and database appticarions 

• Reads, edits and saves Microsoft Office files 

• Supports over 70 languages and Solaris, Windows, Linux and Mac operating systems 

• Uses industry-standard, open file format (OpenDocument) as its default file format 

• Built-in, one-click PDT export 





OpenOffice.org 


Setelah installer selesai, maka Anda dapat melihat ini, kemudian klik tombol Finish. 
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Java Setup - Complete 



Thank You! 

You have Successfully Installed 
Java™ 


The Java powered Internet is now available to 
you. You can experience the wide variety of 
fun, engaging Java applications and games. 
For more information on what Java can do for 
you, go to java.com 


Finish 


Anda sekarang memiliki platform Java diinstal, yang melakukan apa saja yang 
diperlukan sehingga Anda sekarang dapat menjalankan aplikasi Java pada komputer 
Anda. Sekarang kita memiliki Java terinstal, memungkinkan menginstal dan lingkungan 
pengembangan, sehingga kami dapat membuat aplikasi Java kita sendiri. 


2.4 Download JDK + Netbeans(the Java development tools): 

Buka di sini: Download Java SE Development Kit 6u5 dengan NetBeans IDE 6.0.1 
Bundle 

1. Klik pada tombol "download". 

2. Memilih OS. Untuk tutorial ini kita menggunakan Windows; 

3. Terima Syarat dan kondisi dan klik "Next". 

4. Pada halaman berikutnya download Anda baik akan dimulai secara otomatis jika Anda 
menggunakan IE, atau jika Anda menggunakan beberapa browser lain Anda harus 
menyimpan link: jdk-l_5_0_15-nb-6_0_l-windows-ml.exe. 


2.5 Instali JDK + Netbeans: 

Pertama, Anda akan melihat tampilan di bawah ini. 
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0 Java SE Development Kit and NetBeans IDE Installer _X_ 


Configuring the installer ... 



0 Java S E Development Kit and NetBeans IDE Installer f^~)[ □ | X 



Pada layar berikutnya menerima "syarat dan ketentuan" dan klik "Next 





H Java S E 

Development Kit and NetBeans IDE Installer 

1-1 

[n 

X 

ll i 

&Sun 

f 

License Agreement 

Please read the Polio wing license agreement carePully. 


|ava 



NETBEANS IDE 6.0 - JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JDK) 5 

Please review the complete list oP open-source licenses 
governing soPtware included in the Product. They can be 
Pound in the THIRDPARTYLICENSE.txt Pile. Please review the 
list oP libraries and licenses provided Por use. This 
license Pile contains three distinct licenses. 

Unless speciPied below, the use oP NetBeans IDE 6.0 
and components Prom the GlassFish runtime are governed by 
the terms oP either the GNU General Public License Version 2 
with Classpath Exception or the Common Development and 
Distribution License. The Product also contains components 
Prom OpenJDK, which are governed exclusively by the terms oP 
the GPLv2 with Classpath Exception. 

LICENSE #1: The Sun Microsystems, Inc. ("Sun") SoPtware 
License Agreement governs your use oP Java 2 PlatPorm Standard 
Edition Development Kit 5.0. 

R/1 1 a c cept the terms j q t h elic e n sea g r e e m e n d 


< Back 


Next > 


Cancel 


Lalu memilih folder direktori dan klik “Next”. 
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Kemudian pilih direktori untuk menginstal Netbeans dan klik “Next”. 


B Java SE 

Development Kit and NetBeans IDE Installer 


&Sun 

r 

NetBeans IDE 6.0.1 Installation 

Choose the installation folder and JDK™ for the NetBeans IDE. 


java 



Instali the NetBeans IDE to: 


C:\Program Files\NetBeans 6.0.1 


Browse. . . 

JDK™ for the NetBeans IDE: 



C:\Program Files\Java\jdkl .5.0_15 

v' 

Browse. . . 


< Back 

Next > 


Cancel 


Setelah itu klik “Instali” 
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Setelah instalasi selesai anda akan melihat di bawah ini. Anda memiliki pilihan untuk 
mendaftarkan "Netbeans". Jadi sekarang Anda telah memiliki interpreter Java sudah 
terinstal dan menginstal IDE Netbeans sehingga Anda sekarang dapat memulai 
pemrograman. Berikut ini tampilan awal Netbeans pada saat dibuka pertama kali. 


Pfc Idt vbvi Mevpste Saur c e (tdactor Ndd Pun ProHe Versorang Tocte wtndow Me%> 

'S jb % m •dj ? 1 t T| 

V 



PlOHMt* I )!■ ' SdtVtCdt SUrtP«0 B b| 1 * *jQ j5? 





Quick Start Tutorial 

Jm 

IMBeiht Mwlkitf* 



What't New 




« «J 

Tako a Tour 




Add «nor« tocte nto Nedtoar* ICC (Mv«ftd by NetB «r» 
tewn for Desfclop, Web, Cnterpnte, MofcAe lava 
devetoprnert and ftuby, C/C++, SOA. UML develcomert . 

General Java Pr ogr arnmwig 
VVHi Appa 

Svnng CUI» 
Jaaatt 

Pkis many ttwd party ptugru for entanced productMty . 

Riitry and Ralta 

Motide Appa 


SOA 

IMI Modeling 

AddPtugma «> 


Mmf Demos and futorrats •> 


E Show» Qn Startip 

n 



|M 


w? 
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3. Membuat Projek Baru 

Pertama, pilih File pada Menu Bar lalu New Project 


Ed* Wyr« Sov(« 

Rc/«ctot eou 

^3 JYoKt... 

CbUS>/l«N j 

P ' 1 F**... 

CbUN 

— W opw fYalect. .. 

1 

Orb-SWtrO 


r 

Cbs« "DKttocVicti: atcfC* 


Opeo ffc.4. 


Oper» Pjecenlt f <e 

r 

Pto)«* Group 

r 

H»n P>cy>a 

» 


• 


P*>» S*lup. .. 


Prrtt,.. 


Ptrt Co HTM.„ 


t<* 


:der«_4t cor / «3 > 


- lir i> - <3 - 



43 H 



Lalu pilih "Java -> "Java application" dan klik "Next". 


^ New Project 


Steps Choose Project 



1 . Choose Project 

2 . ... 


Categories: 


r Java 

?•••■ NetBeans Modules 

(j) Sarnples 


Projects: 


Java Application 


d» Java Desktop Application 
d» Java Class Library 
& Java Project with Existing Sources 
* Java Project with Existing Ant Script 


Description: 

Creates a new Java SE application in a Standard IDE project. You can also generate a main 
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and 
debug your project. 


■ ■ 

Next > 


Cancel 


Help 
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Selanjutnya mengisi nama projek dan tujuan direktori tempat menyimpan projek sesuai 
yang kita inginkan, lalu klik "Finish". 


y New Java Application 


Steps 

1 . Choose Project 

2. Name and Location 


Name and Location 


Project Name: JavaApplication-myap 


Project Location: 
Project Folder: 


C:\Documents and Settings\Deus\My Documents\NetBeansProjects 


:tings\Deus\My Documents\NetBeansProjects\JavaApplication-myap 


Browse... 


0 Set as Main Project 

0 Create Main Class javaapplicationmyap.Main 


< Back 


Finish 


Cancel 


Help 


Kemudian akan muncul Lembar Kerja pada editor Netbeans seperti di bawah ini. 


F*i Edt V*r* Sc*a« Mtaa Eu*J Bun h ot*» V«t«rinj To<fc WndOw 

sais%_ 

X % 13 P 

<drfaJt torf^y v 

. i ii ■■■■ ■— - — — 

f ^ t> 

s>-©- 


3 UJ Siuc« Pac*jyj« 

i lb*wj 
c- .‘5 Jar'AApdcrtttO 

3 td Sou«P»j<45es 

b lq ^ 

{^Marviava 
3 U3 T<-U 
3 ^ Ibiym 

i 

~ & ijv j/tpplicaltorv-myjt' 

S id 5w«P»i»j« 

r. S >Jvaspc*cyjo«Ttyj(i 
^Min.lava 


Main. Java • liavigatD» 

- & M* 1 

0» nartero;{]#cs) 


BI-»- a a e a flj 

5 p 

* To ctar-js thia ^eirpiac-, chooae Tools | Taruplates 

* atid ep-sn tlte te&piace m th* editor. 


ptickase jftV<iflpplie«tiorc3y»p; 

G /*» 

• <?authoc Eeus 

P'jblic elua Main i 


1 


G 


JpurflP» arga 




pubilc atatic void min(3tnno[] ocp?) < 

// TGDO code appUcation logic hece 

) 




1:1 WS 


L3 
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Lalu kita masukkan listing program berikut ini : 
package javaapplicationmyap; 
public class Main { 

public static void main(String[] args) { 
// TODO code application logic here 


System.out.println("Hello World"); 

} 

} 

Setelah itu untuk menjalankan program yang telah dibuat maka pilih "Run -> "Run 
Main Project": 
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Maka outputnya seperti di bawah ini. 


. 1 •••• i— i 


Output • JflvaAflpllutloivuYap (fun) 

5 x 

K> 

«ut: 

A| 

B 

Ctu'.tJ dir: C:\C>ocuk«EitJ aiiJ 3<uiiiviU>4Ui\!ty r i oo , jk«iitidr« r .B«taiProjiccf\Ji | /AA|it>li«ttioii‘ky^)build\eluf«i 

Cftpiling 1 louict tll« co C:\Doctmw.i tnd SictiiijiU'tuDEy Bocun«it r .f\BicBiiM?io)«cu\^vftAppiict r Aon-iiyAp\kild\cl*{i«t 

cnpilt: 

rm; 

K*1 L d tfarld 

C'JID rjccissrui (totftl tua; il t«cendt|| 




y j 


m 


4. Palette, Area Desain Editor Properties 
Palette 

Palette berisi semua komponen yang ditawarkan oleh API Swing. Anda mungkin 
sudah bisa menebak apa yang banyak dari komponen ini adalah untuk, bahkan jika ini 
adalah pertama kalinya Anda menggunakan mereka (JLabel adalah label teks, JList 
adalah daftar drop-down, dll) Dari daftar ini, aplikasi kita hanya akan menggunakan 
JLabel (label teks dasar), JTextField (untuk pengguna untuk memasukkan suhu), dan 
JButton (untuk mengkonversi suhu dari Celcius ke Fahrenheit.) 

DAFTAR PALETTE Swing Control: 

• Label 

• Button 

• Toggle 

• Button 

• Check Box 

• Radio Button 

• Button Group 

• Combo Box 

• List 

• Text Field 

• Text Area 

• Scroll Bar 

Dapat dilihat pada gambar di bawah ini : 
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Palette 


X 

9 Swing Containevs 


— 

j T ab b e d Pan e 

j Panel 


3 C Split Pan e 

1-r-rli Scroll Pan e 

— 

| □ Tool Bar 

Desktop Pan e 


j Internal F ram e 

[SJ Layered Pan e 


9 Swing Controls 



latae» Label 

ipK} Button 


|on j Toggle Button 

£1 — Check Box 


^ — Radio Button 

Button Group 


["M Combo Box 

P0 List 


J Text Field 

1 tx 1 Text Area 


mT'.J Scroll Bar 

Slider 


L_3 Pro g re s s Bar 

I*-*! Formatted Field 


j— | Password Field 

LHJ Spinner 


| — j Separator 

t T 1 Text Pan e 
* 



Area Desain 


Area Desain adalah di mana Anda secara visual akan membangun GUI. Ini 
memiliki dua tampilan: melihat sumber, dan tampilan desain. Tampilan desain adalah 
default, seperti yang ditunjukkan di bawah ini. Anda dapat beralih antara tampilan setiap 
saat dengan mengklik tab masing-masing. 

Umumnya perilaku yang diharapkan (seperti berhenti ketika pengguna mengklik 
"dekat" tombol) adalah auto-dihasilkan oleh IDE dan muncul dalam melihat sumber 
antara bagian biru diedit dari kode yang dikenal sebagai blok dijaga. IDE telah 
menciptakan sebuah metode swasta bernama initComponents, yang menginisialisasi 
berbagai komponen GUI. Hal ini juga memberitahu aplikasi untuk "keluar di dekat", 
melakukan beberapa tata letak-tugas khusus, maka kemasan (segera akan ditambahkan) 
komponen bersama-sama pada layar. 

Editor Properti 

Editor Properti melakukan apa namanya: memungkinkan Anda untuk mengedit 
properti dari masing-masing komponen. Editor Properti intuitif untuk digunakan, di 
dalamnya Anda akan melihat serangkaian baris - satu baris per properti - yang dapat 
Anda klik dan mengedit tanpa memasukkan kode sumber secara langsung. 
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5. Komponen AWT dan SWING pada Java 


Selain untuk pemrograman yang berbasis konsol, Java juga mendukung 
pemrograman berbasiskan GUI (Graphical User Interface), salah satunya menggunakan 
AWT (Abstract Window Toolkit). AWT merupakan cara untuk membuat pemrograman 
Windows pada java, komponen komponen AWT terdapat dalam paket java.awt. Selain itu 
dapat juga menggunakan Swing untuk pemrograman berbasis window. Swing merupakan 
cara lain selain AWT untuk mengimplementasikan pemrograman window. Swing 
dikemas dalam paket bernama javax.swing. 

Pemrograman dengan AWT 

Seperti yang disebutkan di atas pemrograman AWT menggunakan komponen 

yang terdapat dalam paket java.awt. Berikut ini adalah contoh program sederhana 

menggunakan AWT : 

import j ava. awt. * ; 
public class AwtPertama 

{ 

public static void main(String[] bowo) 

{Frame win=new Frame(" Coba AWT"); 

win.setSize(300,200); 

win.show();} } 

Hasilnya : 



Pada program di atas dilakukan import terhadap java.awt.*, karena pada program 
di atas menggunakan komponen AWT. Untuk membentuk sebuah window, harus dibuat 
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sebuah objek dari class Frame, program di atas objek win terbentuk dari class Frame. 
Sedangankan metode setSize, digunakan untuk mengatur ukuran window, dan metode 
show digunakan untuk menampilkan window. 

Komponen-komponen pada AWT antara lain : 

• Label 

• Button 


Pemrograman Swing 

Swing merupakan salah satu cara untuk mengimplementasikan pemrograman 

window pada java, beda swing dengan awt adalah bentuk komponen-komponen dari 

kelas swing sama bentuknya pada semua platform / sistem operasi. 

Contoh Swing : 

import j avax . swing. * ; 
class Swing extends JFrame 

{ 

Swing(){ 

superflNI SWING LHO..."); 

setSize(300,300); 

show(); 

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 

} 

public static void main(String[] args) 

{ 

Swing sw=new Swing(); 

} 

} 


Hasilnya : 


I INI SWING LHO. 


w * r i 

J 
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Komponen-komponen Swing antara lain : 

Dalam konteks antarmuka pengguna, komponen merupakan bagian fundamental 
di Java. Pada prinsipnya, segala sesuatu yang kita lihat di tampilan aplikasi Java adalah 
suatu komponen, seperti window, menu, dan button. 

Container adalah jenis komponen yang ”menampung” dan mengelola 
komponenkomponen lainnya. Agar suatu komponen dapat digunakan, biasanya harus 
diletakkan di sebuah Container. 

Komponen-komponen Swing dapat diklasifikasikan ke dalam 3 bagian yaitu: 

1. Top-level Container berfungsi untuk menyediakan ruang bagi komponen-komponen 
lainnya. Container jenis ini terdiri atas JFrame, JWindow, Jdialog, dan Japplet. 

2. Intermediate Container komponen (non top-level) yang keberadaannya untuk 
menampung 

komponen lainnya, misal panel, tabbed, dan tool bar. 

3. Komponen Atomic (tunggal) berfungsi untuk menampilkan dan/atau menerima 
informasi. 

Contohnya adalah text field, button, dan label. 

P5.2 Contoh Kasus 

Seorang mahasiswa bernama Fahmi diminta untuk membuat tampilan tentang 
pengenalan objek pada netbeans versi 7.0. Tampilan yang dihasilkan seperti pada gambar 
di bawah ini : 


MIM 

Nama 

Jenis Kelamin 
Jurusan 


Master Mahasiswa 



Item 1 


f amboi 


Simpan 


Ubah 


Hapus 


Keluar 
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Langkah-langkah Pengerjaan: 


1. Klik icon Netbeans 7.0 pada desktop, hingga muncul tampilan seperti pada 
gambar di bawah ini. 


LJ lCs 'T D 









mm. — 














2. Klik menu file dan pilih New Project 


= ile Edit View Navigate 

Source Refactor Run 

’P 1 New Project... 

Ctrl+Shift+N 


P j New File... 

Ctrl+N 

s 

Qjgl Open Project... 

Ctrl+Shift+O 


Open Recent: Project 

► 


C los e Project 



Open File... 



Open Recent File 

► 




Pada New Project Wizard, klik kategori Java dan pilih Java Application kemudian 
klik Next 
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4. Setelah kita pilih File - New File ada banyak tipe java yang terdapat disana, 
Untuk “Categories” kita pilih Java GUI Form (untuk pembuatan Form). File 
Types kita pilih JFrame Form (untuk membuat Form Utama). Lihat gambar di 
bawah ini untuk lebih jelasnya dalam membuat tampilan Form. 


New File 


Slcps 


1. ChooseFBe Type 

2 . .. 


Choose Fie Type 


Project : 5|» Siste?n_Aka Jcmfc 

Cdteoorio*: 


File Types; 


L 'i Java 

# 

JO-alcg Form 

i_~) SwgtAJl form? 

□ 

I.T reneFortn 

_J AWT GUI Forms 


JlrtetnalFrame Form 

k wa A m. 


JPanol Fotm 

O JUnt 

JAppet F cm 

■l3 Per5«tcncc 

•v 

BeanFcm» 

~T Web Services 

— 

Aco'Kohon Sampc po'td 

lJ XMl 


MHI ApnlrAlnn Form 

'i Othe» 


Mas*er/Odt<i Sorojie p orni 


OK / C^ncd Odog Sample Fcrra 


Dw.riykwn: 

Crbats* -a nevt JFC ISvfina) Fra-i* FtAme* a' e bypitaly used ds st^nc-abr* tep-tevei vtircfaws di the 
molfr user rtcrfoce to Ibs cptfcot oo- Most 5wr«j opplcotion? <jf r bui ^tortng frgro thrs form. 


Hevt > 


Cancei 


5. Isi nama Class (Class Name) dan pilih paekagenya sesuai dengan nama Project. 
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6. Pilih Finish. Tahap berikutnya adalah membuat Form 

7. Pilih Menu palette yang berisi objek pada netbeans 



8. Kemudian kita buat form seperti yang diminta 


Master Mahasiswa 
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P5.3 Latihan 

Berikut ini adalah gambar editor Netbeans 7.0 yang merupakan IDE berbasiskan Java 
dari Sun Microsystem berjalan di atas Swing dan bersifat open source. 


7.0 

Rlc €dkt V** Njogitc Souccc Rcfjctot Sun Dettug Pie tto Tetirt Toolt Wtoifo* Htfp 


IG i t ZJ 




tj yj % c* 

Pr ofects € * F *»e* : 


Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan singkat dan jelas ! 

1 . IDE merupakan singkatan dari 

Jawab: Integrated Development Environment 

2. Mengoperasikan File — * New Project — > Next — »• Finish merupakan cara yang 

digunakan untuk 

Jawab: Membuat sebuah Project 

3. Mengoperasikan Build — *■ Build Main Project merupakan cara yang digunakan untuk 


Jawab: Meng-compile program 

4. Shortcut yang digunakan untuk membuat project baru di Netbeans 

Jawab: Shift+Ctrl+N 

5. Pada NetBeans disediakan fitur untuk jump ke baris tertentu dengan menggunakan 

tombol keyboard dengan cara 

Jawab: Ctrl+space 

6. Untuk mengisi nama projek yang akan dibuat maka kita mengetikkannya di kolom 

Jawab: Project name 
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Perhatikan gambar di bawah ini : 


File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tcols Window Help 

?_ o «oo 1 ' - iti ► +-m 


7. Tombol 


t 


digunakan untuk 


Jawab: Membuat projek baru 


8. Tombol digunakan untuk 
Jawab: Membuka projek 


9. Tombol digunakan untuk 

Jawab: Run Project 

10. Tombol 1-1 digunakan untuk . 
Jawab: Build project 
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